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内容概要

3ds max是当今最畅销的三维动画和建模软件，为影视和广告制作人员的工作提供了强有力的支持。
中文版3ds max 7的推出，为中国用户提供了便利，消除了语言方面的障碍。
　　本书通过50个经典实例全面讲述了使用3ds max 7进行三维与动画制作的方法和操作过程，内容涉
及建模技术、材质与贴图、粒子系统与环境设置、动画制作与处理以及综合应用等方面。
作者所选实例经典而具有代表性，制作方法翔实、实用，具有很强的可操作性。
在内容编排上遵循由浅入深的原则，每个实例都针对特定的功能和使用技巧，使知识点与操作紧密结
合。
　　本书面向3ds max的初学者和中级用户，同时也为3ds max高级用户使用该软件进行三维与动画创
作提供了许多实用的技巧。
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编辑推荐

　　本书面向3ds max的初学者和中高级用户，将创建实例融合到系统的介绍中去。
那些以实例为主的图书可能是操作过程的堆砌，使读者知其然而不知其所以然，反而让读者淹没在繁
琐无味的绘图操作中。
而本书力求避免这种情况的出现，全书用通俗易懂的讲解，使读者可以系统地掌握基本的操作方法，
并通过这些训练达到一个更高的层次。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<中文版3ds max7三维与动画设计�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


