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内容概要

3ds max7是制作建筑效果图的专业工具，无论是室内建筑装饰效果图，还是室外建筑设计效果图，3ds
max7强大的功能和灵活性都是实现创造力的最佳选择。
    本书主要介绍了使用中文版3ds max7制作室内外建筑装饰效果图的一般流程、制作方法、使用技巧
和一些实践经验等内容。
本书从实用角度出发，以实例引导，深入浅出地介绍3ds max7在室内外效果图制作方面的基本建模、
材质赋予、贴 图使用和灯光创建的基础知识。
针对3ds max7在室内外效果图中的应用作了系统的章节划分，强调指导性、实用性和可操作性，每一
个实例都给出了详尽的参数、步骤和注意的问题。
读者只要按照书中的步骤一步一步地操作，就可以得到最终效果，并能掌握室内外建筑装饰效果图的
制作方法。
    本书立足于3ds max 7在室内外建筑效果制作上的应用，既可以作为初学者的行业入门软件学习资料
，也可以为设计师提供一定的参考。
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