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内容概要

人工智能是研究理解和模拟人类智能、智能行为及其规律的一门学科。
其主要任务是建立智能信息处理理论，进而设计可以展现某些近似于人类智能行为的计算系统。
本书系统介绍人工智能的理论、方法、技术及其应用，除了讨论仍然有用的和有效的基本原理与方法
之外，着重阐述新的和正在研究的人工智能方法与技术，特别是近期发展起来的方法与技术。
此外，用比较多的篇幅论述人工智能的应用，包括人工智能新的应用研究。
    本书适合作为高等学校计算机专业高年级本科生和非计算机专业研究生人工智能的教材，也可作为
希望深入学习人工智能的科技人员的参考书。
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