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内容概要

　　本书系统地介绍了图像编码的基础理论，主要包括视觉与图像质量、图像的统计特性、内插和运
动参数估值、二维线性变换、预测编码方法、矢量量化编码、信息保持编码和率失真理论，同时介绍
了图像编码领域新的研究成果及发展方向，如分形的编码方法、基于内容的图像编码等。
由于图像编码标准推动了图像编码技术的应用，因此本书对图像编码的标准及发展作了阐述。
另外对图像编码应用中新的技术和方法，如流媒体、立体图像编码、信息与差错隐藏等，本书也作了
介绍。
　　本书适合作为研究生教材和高年级本科学生的选修课教材，并可作为相关领域研究人员的参考用
书。
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