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内容概要

　　《在线游戏互动性理论》介绍了多人在线游戏设计的概念、技术和工具，深入阐述了创建多人在
线游戏的详细过程。
《在线游戏互动性理论》共分四部分，分别讲述了在线游戏的发展史，在多人在线游戏中应用互动性
的方式，帮助改进设计工作流程的一些有价值的工具和策略，以及一些在线游戏名家的访谈，使读者
能够深入领会行业专家对在线游戏的考虑、在线游戏设计的独特特性、以及互动性的各种不同的解释
。
《在线游戏互动性理论》简要介绍了多人在线游戏设计过程中的各个不同的阶段，可以帮助读者从项
目计划阶段顺利过渡到考虑实际实现阶段所需要的不同设计问题和技术。
《在线游戏互动性理论》内容通俗易懂，理论介绍简单、清晰，非常适合于多人在线游戏设计人员和
开发人员阅读，对于计算机游戏爱好者，也是一本极具价值的读物。
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第4部分　访谈与观点第16章　行话：一致的意见16．1　访谈方法与过程16．2　参与者16．3　互动
性与计算机游戏16．4　“多人”对于玩家和游戏的意义16．5　“多人”对于游戏设计的意义16．6　
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编辑推荐

　　《在线游戏互动性理论》适合于多人在线游戏设计人员和开发人员阅读，对于计算机游戏爱好者
，也是一本极具价值的读物。
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