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内容概要

本书是印度各大学使用最广的C语言程序设计教材之一。
    本书旨在教授读者如何使用C语言进行程序设计。
全书贯彻了“用示例学习”的概念。
在深入介绍了C语言的每个特性之后，给出了一个完整的示例程序，用于演示说明其应用。
每章末尾的“案例学习”不仅介绍了把C语言的特性集成在一起的常用方法，而且还显示了它在实际
生活中的应用。
最后一章介绍了开发高效、无错误的C程序的一些指导原则。
    本书第3版融入了过去10年中采用本书的学生和老师的很多反馈意见。
    总之，本书的语言简洁易懂，示例非常丰富且具有很强的实际指导意义，是一本很好的C语言程序
设计的教材。
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