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内容概要

全书本着注重基础、强调操作的原则，以平面设计为导向，以计算机软件操作为载体，根据平面设计
的一般原则和规律，介绍了Adobe Photoshop cs2和corelDRAW 12两大常用的平面设计软件。
 全书分三大部分共十四章。
第一部分为平面设计基础，介绍平面设计的基础知识，包含第1章计算机平面设计概述，第2章平面设
计理论；第二部分为Photoshop基本操作，主要介绍了点阵图像处理软件Adobe Photoshop的操作知识
，包含了第3章至第10章，具体内容为：Photoshop概述、绘图、图层、通道与蒙版、色彩调整
、Photoshop版式设计、图片处理、特效等；第三部分为矢量图形处理，主要介绍矢量图形处理软
件corelDRAW的操作知识，包含第11章至第14章，具体内容为：CorelDRAW概述、图形创意与标志设
计、字体设计、版式设计等。
本教材整体结构完整、内容分配合理，是学习平面设计的理想教材。
 本书自始至终贯穿了相关的实例操作，突出重点、兼顾一般。
通过对本书的学习，可以在比较短的时间内对平面设计有较深刻理解，达到熟练运用上述两种设计软
件实现自己的设计构想。
 本书适合作为高等院校教材，也可以作为平面设计从业人员的参考书籍。
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