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内容概要

Flash Professional 8是Macromedia公司最新推出的网页矢量动画制作软件。
在网络世界里，正如它的名字“闪电”一样，Flash以它所具有的绚丽多彩的动画效果，迅速风靡全球
，给动画创作展示了一个全新的世界。
    本书通过大量由浅入深的实例，详细、完整地介绍了动画制作。
全书分为13章，分别讲述了Flash Professional 8的工作环境与基本操作，视图控制和对象选择，绘制图
像，编辑颜色，使用文本，使用外部图像资源，对象操作，为动画配音，使用元件、实例和库，时间
轴、图层和帧的相关操作及典型的Flash动画制作方法等，另外，还介绍了如何使用ActionScript脚本语
言制作交互动画以及动画的发布和导出。
    本书以Flash Professional 8软件的功能为主线，以典型、实用的例子为辅线，让用户在学会制作Flash 
动画的同时，掌握软件的操作和原理。
本书每章后面配有大量习题并在附录中给出了参考答案，可作为各大中专院校、职业院校和计算机培
训学校的培训教材，也可供动画制作特别是网络动画制作的初学者自学使用。
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