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内容概要

本书重点介绍如何解决DV录制过程中和后期编辑过程中所遇到的各种问题，包括了DV基础知识，会
声会影的采集和编辑向导，用会声会影编辑器制作影片，其他非线性编辑软件的组合使用，Premiere
Pro1.5的特效制作等方面的内容。
本书强调理论与实践相结合，注重视频处理软件的可操作性，采用面向问题的讲述方式，详细讲解了
大量视频处理实例。
    本书的最大特点是对每个问题从解题思路、具体步骤、专家指点几个方面进行介绍，让读者在解决
一个问题的同时获得举一反三的程序设计能力。
本书所给出的问题在论坛中也经常出现，都是视频处理人员比较关心的问题，可以提供很好的参考作
用。
本书配套光盘提供了例子的相关素材。
    本书内容丰富，语言通俗易懂，实用性非常强，适合非线性编辑的初学者学习，对于多媒体应用和
开发人员也有一定的参考价值。
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书籍目录

第1部分  摄像和非线性编辑基础  第1章  摄像和视频编辑的基础知识    1.1  视频的扫描格式是怎样定义
的    1.2  当前世界上的彩色电视主要有哪几种制式    1.3  在数字视频的制作中，应用哪些图像视频和音
频格式    1.4  视频和音频质量的等级是怎样划分的    1.5  摄像过程中要注意哪些内容    1.6  什么是线性编
辑和非线性编辑第2部分  会声会影  第2章  会声会影的捕获及影片向导    2.1  如何用会声会影来进行DV
采集    2.2  如何使用“会声会影影片向导" 快速制作出精彩的影片  第3章  使用会声会影编辑器制作影片
   3.1  如何将素材添加到视频轨    3.2  如何修整视频素材及保存修整后的素材    3.3  如何设置视频素材的
回放速度    3.4  如何从视频素材中捕获静态图像    3.5  如何对静态图像应用摇动和缩放    3.6  如何对素材
应用滤镜�    3.7  如何在两个素材之间添加转场效果并且进行自定义    3.8  如何应用相册转场效果    3.9  如
何添加覆叠素材并设置它的属性    3.10  如何添加标题字幕    3.11  如何修改标题文字的属性    3.12  如何
添加音频素材    3.13  如何编辑音频素材    3.14  如何创建视频文件    3.15  如何创建光盘  第4章  Premiere
Pro 1.X入门知识问答    4.1  怎样安装Premiere Pro 1.5    4.2  新建一个Premiere Pro项目需要哪些设置    4.3  
怎样设置并保存一种具有新的项目参数的类型    4.4  怎样导入和管理素材    4.5  怎样查看素材信息    4.6  
怎样将素材安排到时间线上    4.7  怎样设置和使用监视器窗口    4.8  怎样简单调整素材的长度和速度   
4.9  怎样使用各序列间的嵌套    4.10  怎样对轨道上的素材进行选择    4.11  怎样组合使用工具面板和时间
线窗口对序列进行编辑  第5章  Premiere Pro 1.X 的过渡效果    5.1  怎样制作一个带有过渡效果的电子相
册    5.2  怎样在同一轨道上设置过渡效果    5.3  怎样用过渡特效制作两画面同放的效果    5.4  怎样使用过
渡效果制作出画中画效果    5.5  怎样使用外部图像进行过渡效果的自由设置    5.6  怎样安装和使
用HollyWood FX�    5.7  怎样安装和使用SpiceMASTER 2.5  第6章  Premiere Pro 1.X的字幕    6.1  怎样创建简
单的文本字幕或图形    6.2  怎样设置和使用中文字体    6.3  怎样设置文本字幕的对象样式    6.4  怎样使用
钢笔系列工具绘制和修改贝济埃曲线    6.5  怎样输入沿曲线路径的文字    6.6  怎样对文本和图形进行变
形    6.7  怎样使用对齐和分布功能对齐多个对象    6.8  怎样使用Object Style对文字和图形进行单色填充   
6.9  怎样在图形和文字上使用样式    6.10  怎样导入和使用外部Logo    6.11  怎样使用模板对文字进行设计
   6.12  怎样创建滚动字幕和使用制表位  第7章  视频的特效和叠加�    7.1  怎样观看超长或超宽的图片    7.2
 怎样制作素材片段的多画面和字幕飞入效果    7.3  怎样制作光照效果    7.4  怎样制作模糊字幕效果    7.5 
怎样对素材片段进行去背处理�    7.6  怎样制作立体字和文字滚光效果  第8章  音频的调整与特效  第9章 
Premiere采集和输出  第10章  其他软件的组合应用
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