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内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司推出的网页交互式矢量动画软件－－Flash MX 2004的应用，从多个角
度全面介绍了Flash 的各种用途，并以大量实际工作中广泛应用的例子加以说明，详尽地介绍了使
用Flash 各功能的方方面面。
此外，还着重讲述了Flash MX 2004的新功能。
本书对Flash MX 2004中动作脚本编程技术方面的知识进行了介绍，对Flash 动画或电影的发布和导出等
知识也进行了详细的介绍；通过实例在上机操作的基础上对知识点进行加深了解。
　　本书适用于初、中级用户，网页动画制作和平面设计人员，同时也可作为Flash MX 2004网页制作
培训班的教材。
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