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前言

　　本书是电脑音乐系列丛书的中高级内容，在学习本书之前，读者应该具备以下的能力： * 了
解MIDI的基本概念，至少熟练使用一种音序软件。
例如，Cakewalk、Sonar和Cubase SX等。
. * 具备基本的乐理知识，至少可以演奏一件乐器，具备一定的读谱、视奏能力。
 * 对管弦乐有一定的了解，平常有主动欣赏管弦乐作品的习惯。
通过本书的学习，我们将相对全面地介绍管弦乐队的编制，每件乐器在乐队中的作用，以及如何通
过MIDI手段来制作效果逼真的管弦乐。
本书主要包括两大部分，第一～十二章，主要介绍了管弦乐队各个乐器组及其对应的音序技术；第十
三～第十四章，侧重介绍了如何运用管弦乐队的方式来达到音乐的表现..
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内容概要

本书全面介绍了管弦乐队的编制、每件乐器在乐队中的作用，以及如何通过MIDI手段来制作效果逼真
的管弦乐。
本书主要包含两大部分，在前一部分内容中，主要介绍了管弦乐队各个乐器组及其对应的音序技术；
在后一部分内容中，侧重介绍如何运用管弦乐队的方式来达到音乐的表现效果。
    本书适合艺术类高等院校开设相关的电脑音乐课程使用，亦可供电脑音乐爱好者自学。
在熟读本书内容的基础上，加强练习，可掌握MIDI管弦乐技法。
    本书配正版管弦乐音色光盘作为赠品为读者服务，可做基本的练习工具使用。
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