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内容概要

　　本书是一本关于多媒体教学电子课件制作的图书，根据所实现的任务不同，介绍了利
用PowerPoint、几何画板、Flash、Dreamweaver 和Authorware等不同的多媒体创作工具进行多媒体教学
电子课件的制作。
　　本书按照多媒体课件制作的流程，讲述了多媒体基础知识及多媒体素材的准备工作。
在此基础上，介绍了PowerPoint、几何画板、Flash、Dreamweaver 和Authorware的基本使用方法和创作
技巧，并以大量的与实际教学相结合的实例带领读者进入多媒体课件制作的课堂。
　　本书内容全面、条理清晰、重点突出、实用性强、通俗易懂，给出的实例具有典型性和实用性，
非常适合于从事多媒体教学的教师、学习多媒体课件制作的学生及其他想快速掌握多媒体课件制作的
初学者使用。
可作为大专院校特及多媒体制作技术培训班的培训教材。
　　本书从多媒体课件的创建、后期处理到打包发行一步一步地教会读者进行多媒体课件的制作和开
发，让读者在多媒体课件制作方面有所提高和突破。
具体内容如下：　　第1章介绍了多媒体课件的概念、多媒体课件的制作要求、多媒体课件的应用、
多媒体课件的展望、多媒体课件制作工具的要求、常用的几种多媒体课件制作工具、素材的收集与处
理和多媒体课件的开发流程等，并通过语文教学课件《古诗欣赏》介绍了多媒体课件制作的初步过程
。
　　第2章详尽地介绍了创建演示文稿、使用背景、格式化文本、应用版式、插入超链接和页切换效
果、演示文稿的打包、定制适合自己的模板、加入图片及影音素材、插入对象和自定义动画效果等。
最后，通过物理课件《透镜成像规律》，介绍了利用PowerPoint制作教学课件的一般规律。
　　第3章详尽地介绍了几何画板在几何教学中的应用，包括利用几何画板绘制简单几何图形、利用
几何画板解答各种几何问题等，并在上机实战中通过绘制数学教学中的《带参数的圆函数图像》及《
奔跑的小人》课件，详尽地介绍了使用几何画板制作多媒体教学课件的一般步骤和过程。
　　第4章介绍了Flash 8的工作环境、基本操作、动画制作及ActionScript脚本语言等，并且在上机实战
中详尽地介绍了中学物理课中《平抛与斜抛》动画课件的制作步骤和过程。
　　第5章介绍了多媒体课件的网络应用、Dreamweaver 8的工作环境、制作文本特效、制件绚丽缤纷
的图像效果、添加Flash动画、映射图的应用、使用导航条、创建与管理链接及利用表格布局等，最后
通过上机实战介绍了语文课件《荷塘月色》的创作过程。
　　第6章介绍了Authorware 的基本操作，通过平抛运动——函数与动画的综合应用和英语听力训练—
—声音与视频的控制等实例介绍了利用函数和动画进行Authorware课件的设计等高级操作，最后在上
机实战中通过语文课件《登泰山记》介绍了用Authorware制作多媒体教学课件的一般步骤和过程。
　　第7章介绍了多媒体课件的后期处理，包括多媒体课件的美化和多媒体课件的优化等。
最后通过语文课件《古诗欣赏》，训练如何加工美化制作完成的多媒体课件初稿。
　　本书内容全面、条理清晰、重点突出、实用性强、通俗易懂，给出的实例具有典型性和实用性，
非常适合于从事多媒体教学的教师、学习多媒体课件制作的学生及其他想快速掌握多媒体课件制作的
初学者使用。
本书可作为大专院校特别是多媒体制作技术培训班的培训教材。
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编辑推荐

　　本书是一本关于多媒体教学电子课件制作的图书，根据所实现的任务不同，介绍了利
用PowerPoint、几何画板、Flash、Dreamweaver 和Authorware等不同的多媒体创作工具进行多媒体教学
电子课件的制作。
　　本书按照多媒体课件制作的流程，讲述了多媒体基础知识及多媒体素材的准备工作。
在此基础上，介绍了PowerPoint、几何画板、Flash、Dreamweaver 和Authorware的基本使用方法和创作
技巧，并以大量的与实际教学相结合的实例带领读者进入多媒体课件制作的课堂。
　　本书内容全面、条理清晰、重点突出、实用性强、通俗易懂，给出的实例具有典型性和实用性，
非常适合于从事多媒体教学的教师、学习多媒体课件制作的学生及其他想快速掌握多媒体课件制作的
初学者使用。
可作为大专院校特及多媒体制作技术培训班的培训教材。
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