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内容概要

本书读者对象是Visual Basic程序设计的初学者，主要介绍Visual Basic的基础知识。
全书共12章，内容包括：程序设计及Visual Basic概述、Visual Basic语言基础、程序的基本控制结构、数
组、应用程序界面设计、过程、鼠标和键盘、文件、多窗体和多文档界面、文本和图形、数据库基本
应用，以及其他高级应用简介，等等。
     本书中，每章介绍的新概念、新功能语句都配有精选例题，有助于理解和掌握。
对计算机程序设计中最常见、最基本问题进行了分析算法，给出了算法和它们的实现的经典程序代码
，弄懂并掌握这些内容对程序设计的初学者来说非常重要。
每章的复习思考题，有助于读者抓住本章重点难点和进行本章的内容回顾和总结；随后的习题，内容
丰富，题目典型，对读者的学习大有帮助；最后的实验部分，重点突出，关键知识点处有分析或提示
，部分实验题做了上机指导，便于掌握。
     本书适合作高等院校开设的程序设计语言课程、选修课或培训班的教材，也适宜自学的读者使用。
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计》以计算机程序设计初学者为对象，根据VisuaI Basic的特点，结合编者多年
的教学和科研经验，系统地介绍了VisuaI Basic语言的基础知识。
　　根据各章主要知识点，对例题进行精选，并结合实际中的应用，变枯燥的接受为有目的的、有兴
趣的学习，使读者易于掌握，有利于激发学习的积极性。
　　《Visual Basic程序设计》中，无论是介绍知识点时列举的例题、所附的习题，还是最后的实验题
，都重在应用能力的培养，意在学以致用。
所有例题、习题和实验题都经过编者上机实现和调试。
　　《Visual Basic程序设计》适合作高等院校开设的程序设计语言课程、选修课或培训班的教材，也
适宜自学的读者使用。
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