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内容概要

　　本书通过通俗易懂的实例解析、从简单动画到复杂脚本动画的制作，逐步将读者引入动画设计殿
堂。
全书共分10章，分别介绍了Flash 8使用基础、绘制和编辑图形对象、使用媒体文件、创建Flash动画
、Action Script编程开发基础、Action Script常用语句及影片剪辑属性、使用Flash内置类、Action Script
脚本调试以及Action Script动画制作综合实例等内容。
本书中的动画设计实例针对性及实用性都较强，完整的源程序不仅体现了全新的创作理念，同时也展
现了Flash 8脚本语言的功能与创作技巧。
　　本书内容丰富，结构清晰，初学者通过本书可以轻松掌握简单的动画设计与制作；中、高级用户
可以从本书中学习一些更深层次的动画设计理念及Flash 8的编程技巧。
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