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内容概要

　　《脚本驱动的应用软件开发方法与实践》纵观了软件开发在不同发展阶段的特点，揭示了当今在
很多大型应用软件设计、开发过程中采用的一种部署模式，引出了一种称之为“脚本驱动的应用软件
”的开发方法。
这种方法可以促进软件开发过程中的团队分工与合作，提高软件开发的效率，提升应用软件在可定制
性和交互性方面的表现。
在传授方法的同时，《脚本驱动的应用软件开发方法与实践》更结合以递进式的实例，使得方法更容
易理解、更贴近于实际应用。
在开发脚本驱动的演示程序时，还介绍了XML解析、JavaScript解析等多种实用的编程技术。
　　《脚本驱动的应用软件开发方法与实践》广泛适合于计算机应用软件系统的设计人员以及开发人
员，对于指导XML技术入门也有一定的帮助，在JavaScript解析技术方面更是一部不可多得的实务指南
。
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