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内容概要

本书是以Visual Basic语言为背景，参考全国计算机等级考试二级考试大纲中“Visual Basic程序设计”的
要求，针对高等院校非计算机专业的学生为对象而编写的。
    本书共分10章，详细介绍了Visual Basic 6.0中文版的编程环境、基本语法、常用内部控件的功能及用
法、数组、过程、菜单、对话框、多文档界面、ActiveX控件及数据库编程技术。
全书结合实际应用，提供了大量的例子，深入浅出地介绍程序设计中的基本算法、面向对象的基本概
念及面向对象的程序设计思想与方法。
    本书也可作为其他专业相关课程的教材或自学参考书。
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