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内容概要

　　3ds max 7是Autodesk公司出品的一款大型三维设计制作软件，本书对该软件的功能与特点作了详
细介绍，并结合实例对创建室内外效果图的方法作了深入的讲解。
　　本书共分为15章，主要内容包括3ds max 7准备知识、三维设计常用操作、三维模型的创建与编辑
、二维曲线的创建与编辑、复合物体的创建、材质和贴图、灯光和摄像机的应用、渲染基础知识、专
业渲染技术、环境控制和后期处理等。
　　为了使读者不再出现只知道基本命令而不知道如何实际操作的情况，本书以理论结合实际、深入
浅出、图文并茂的方法，直观而生动地对3ds max 7进行了全面的讲解，并结合了大量三维设计中的应
用实例；最后一章以卫生间效果图的制作贯穿前面所学的知识，使读者对3ds max 7的综合应用有所掌
握。
　　本书定位于各类电脑三维设计用户，适用于3ds max的初学者、进阶者和需提高的用户作为自学参
考书使用，也可作为各类社会培训学校的培训教材以及电脑爱好者的自学用书。
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