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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地讲述了影视动画的创作技法与技巧，主要包括动画创作技法、人物造型与
透视、画面技术性处理手法、动画设计应具备的条件、动画设计范例介绍等内容。
     本书可以作为动画相关专业本、专科生的教材，也适合动画设计人员使用。
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