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内容概要

《Windows应用程序捆绑核心编程》所介绍的内容与计算机防护技术相关。
《Windows应用程序捆绑核心编程》基于作者在计算机编程方面的多年实践经验，对当今国际上最新
的应用程序间的通信、挂钩、捆绑技术作了较为具体、系统的归纳和总结，并给出了大量的实例。
《Windows应用程序捆绑核心编程》中很多的技术还没有公开，属于底层热门技术，所给出的很多程
序代码可以直接用于商业软件的制作。
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作者简介

张正秋 现在中国气象科学研究院工作，获北京大学物理学院理学博士学位，长期从事数值模式研究和
计算机软件开发工作。
对应用程序间的通信、挂钩和捆绑技术的编程有较丰富的实践经验。
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