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内容概要

本书主要介绍Visual C++.NET编程知识。
全书主要内容包括.NET Framework中的公共语言运行时、类库、中间语言、JIT编译器；托管C++的数
据类型、各种运算符以及程序控制语句。
Visual C++.NET中的函数使用，数组和指针的创建和使用。
结构、枚举和联合等数据类型。
    本书深入介绍了面向对象的程序设计知识，包括类的继承、虚函数、多态性、以及新增的接口与委
托。
之后，本书介绍了在Visual C++.NET中创建窗体的应用知识；Windows文件系统操作知识。
讨论了ADO.NET和主要的ADO.NET类。
本书最后介绍了Visual C++.NET绘图技术和图形设备接口应用知识。
    本书可以作为读者学习Visual C++.NET语言和面向对象开发的教程，适合作普通高校计算机专业和
非计算机专业的程序设计教材，也可供自学读者使用。
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