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内容概要

随着电脑辅助绘图技术的不断发展，熟练掌握一门电脑设计软件已成为诸多建筑设计师和准备从事建
筑设计人员就业的基本要求。
本书即介绍了AutoCAD 2006辅助设计软件在建筑设计方面的使用方法和技巧，内容包括AutoCAD 2006
的主要功能、应用范围、操作界面和基本文件的管理方法，图层的使用方法和技巧，各种图形的绘制
和编辑，长度、面积的查询，视图的控制，夹点编辑，建筑设计中尺寸标注和文本标注的应用
，AutoCAD三维技术在建筑中的应用，建筑平面图、建筑立面图、建筑剖面图和别墅建筑设计的绘图
过程以及相关常识和技巧，AutoCAD辅助设计图纸的输出和打印设置等。
    本书内容深入浅出、图文并茂、条理清晰。
每章都紧扣内容给出习题，对通常难于理解和掌握的地方给出了大量的提示和技巧，使读者能快速提
高自己的操作技能，让读者在实际操作中，强化理解书中的内容，真正做到学以致用。
    本书针对相关行业的专业人员及制图爱好者而编写，尤其适合建筑电脑辅助设计职业资格认证培训
班及大中专院校作为教材使用。
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