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内容概要

本书将室内设计理论与3ds max软件应用方法巧妙结合，第1章介绍室内设计综合性基础理论，然后每
章定位为一种类型的室内空间案例，内容涵盖家居空间、餐饮空间、办公空间、接待空间、商业空间
等。
以3ds max 8 的效果图制作技术为主导，在其前针对性地添加有关该类型室内空间的原理知识。
本书配套光盘中包括本书案例源文件，以及室内设计专业方向主干课程的专业课件。
　　本书适合高等院校的建筑设计、装饰装潢、室内设计等艺术设计相关专业作教材使用；同时，也
可以作为室内效果图设计人员的参考书。
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