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内容概要

本书全面讲解了After Effects的每一个细节，共分为8个部分：相关知识、工具应用、菜单应用、视窗应
用、滤镜应用、高级应用、渲染输出及综合应用，深入分析了实际制作中的流程，可以作为一本手册
随时查阅，实例部分由易到难、由浅入深，步骤清晰、简明、通俗易懂，适用于不同层次的制作者。
本书附带光盘中提供了大量的视频素材和PSD分层图像等内容，读者可以根据需要进行练习和使用。
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作者简介

铁钟，北京大学数字艺术系计算机动画专业硕士研究生，参与及主持的项目：2004年至2005年中央电
视台CCTV一6电影频道整体包装、2005年浙江卫视频道整体包装及VI系统、2D06年湖北卫视频道整体
包装及VI系统、2006年河南卫视电视剧频道整体包装及VI系统、鸿星尔克电视广告、五粮液电视广告
、招商银行系列电视广告。
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