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内容概要

　　操作系统是计算机系统的重要组成部分，实践是学习操作系统的最好途径。
本书是一本与操作系　　统理论教材相配套的实践教材。
全书主要介绍了GeekOS教学操作系统的设计原理和精心为学生设计的7个设计项目。
这7个项目涵盖了操作系统所有重要的原理和机制，通过这些项目的设计与实现，可以很好地帮助学
生深入了解操作系统内核设计及其工作原理。
　　本书共分为两部分：第一部分主要介绍GeekOS操作系统、课程设计环境的搭建以及一些重要的源
文件的代码及注释；第二部分是对GeekOS项目设计的指导——内核编译运行、内核线程管理、用户级
线程管理、进程调度算法、分页存储管理、文件系统设计和多用户文件系统访问控制等。
　　本书既可以作为高等院校计算机相关专业操作系统课程的实践教材，也可以供相关专业的技术人
员参考使用。
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