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内容概要

本书是关于如何使用Photoshop进行艺术设计的优秀教材。
作者由浅入深，由表及里，以软件自身体系为线索，将工作中的设计作为案例，循序渐进地讲
解Photoshop的使用方法和技巧，内容涉及广泛，能使学习者做到活学活用，举一反三。
　　本书共分13章，从平面设计的基础知识入手，逐步介绍了软件的基本操作色彩的基本知识，各种
工具的使用方法，路径的绘制与编辑方法，图层的功能与应用技巧，图像的色调调节技巧，特殊效果
的制作方法，以及Photoshop在网页制作中的应用技巧。
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