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内容概要

本书是一本介绍J2ME无线开发的实训教程，面向具有基本J2ME无线开发基础的开发人员。
本书通过几个典型的实际例子，从四个不同的方面分别介绍了按照软件工程的基本思想进行不同类型
的J2ME软件项目开发的实用技术。
通过实训，读者能在切实提高J2ME无线开发技能的同时，培养软件项目开发的素养。
　　本书分成5章，第1章是J2ME实训的准备知识，主要介绍软件项目开发的基础知识，以及软件开发
各阶段各种文档的编制规范；后面4章通过4个实际实训项目的开发，分别介绍了如何在手机上开发记
录存储类项目、移动电子商务系统、手机游戏项目以及多媒体系统。
各个实训项目之间相互独立，读者可以根据兴趣和需求有选择地进行学习。
附录给出了J3V3编程规范，对 Java开发人员进行实际项目的开发、培养符合现代职业规范的编程习惯
具有很高的参考价值。
　　本书适用于高职高专院校计算机相关专业的学生，也可供J2ME开发人员作为参考书。
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电子商务系统的开发　3.1　项目描述　3.2　项目需求　3.3　概要设计　3.4　客户端程序（MIDlet）
的设计及实现　3.5　访问网络时多线程的设计及实现　3.6　数据库的设计和连接　3.7　服务器端程
序（Servlet）的设计及实现　3.8　本章小结　3.9　课后初训题目第4章　寻找女神——手机游戏的开发
　4.1　项目描述　4.2　项目分析　4.3　概要设计　4.4　MIDP 　2.0手机游戏开发　4.5　游戏界面的
设计和实现　4.6　游戏运行的设计和实现　4.7　游戏源代码　4.8　本章小结　4.9　课后实训题目第5
章　手机视频播放器——多媒体系统的开发附录A　Java编程规范
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