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内容概要

　　本书的内容分为两个部分，第1～第7章为第一部分，第8～第16章为第二部分。
第一部分侧重介绍Java面向对象的基本知识点，主要有Java的基本环境、Java语言基础、Java工程规范、
面向对象基本概念、基本特征、概念深化、异常处理等，读者通过这部分可以用Java语言建立起面向
对象思维的能力，其中第4、第5、第6章是本部分的重点；第二部分侧重介绍Java语言的应用，主要
有Java常用类库与工具、线程、集合类框架、AWT与Swing图形用户界面、I/O输入输出、网络通信
、JDBC，读者通过这部分可以了解Java工程应用的基础知识，其中第8、第9、第10、第14、第16章是
本部分的重点。
这两部分内容，囊括了Java语言的主要知识点，具有相对的完整性。
读者将会发现这些内容要点，对于读懂更高深的面向对象设计内容（如设计模式）会很有帮助，同时
也会发现这些内容要点对于实际工程应用开发也不可或缺。
本书既适合作为高等学校的教材，也可供Java编程人员参考。
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