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内容概要

　　3ds Max是3D Studio MAX的简称，是Autodesk推出的三维造型和动画制作平台，集众家之长于一
身，在工业设计、广告设计、影视剧特效、建筑效果展示、医疗仿真、科学研究、教学辅助等各个领
域和行业得到了广泛的应用和认可。
其最新版本3ds Max 9在界面、建模、渲染、材质、动画等多个方面扩展了功能，提高了设计效率，已
成为三维动画专业人员的首选工具。
　　《新概念3ds Max 9中文版图解教程（附光盘1张）》是根据笔者多年设计实践经验编写而成的，
最大的特点在于将知识点和实例相结合，避免了长篇累牍地介绍软件功能给读者带来厌学情绪，也避
免了单纯讲述实例造成知识点的重复或缺失，各章实例均具有一定的代表性，章节安排由浅入深、层
次分明。
无论你是三维造型的新手还是中高级用户，《新概念3ds Max 9中文版图解教程（附光盘1张）》都将
给你提供有益的帮助。
　　《新概念3ds Max 9中文版图解教程（附光盘1张）》以3ds Max 9的功能模块为主线，结合100余个
典型案例详细介绍了三维设计的方法、概念以及3ds Max 9中难以理解的复杂参数设置，以此来提高用
户对3ds Max 9软件系统的认识和理解。
适合于对3ds Max系统感兴趣的广大初中级用户，是一本集知识性和实用性为一体的优秀教材。
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