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内容概要

　　《重点大学计算机专业系列教材：计算机语言与程序设计》是清华大学信息学院本科生的教材，
主要介绍C程序设计语言的基本知识，包括数据类型、选择语句、循环语句、数组、函数、指针、结
构体和文件等；同时还介绍程序设计的基本方法、技术和理论。

　　《重点大学计算机专业系列教材：计算机语言与程序设计》中结合了作者多年讲授相关课程的教
学经验以及长期的工程实践经验，也融入了最新的教学改革理念，即从知识型教学向技能型、实用型
教学转变。
在介绍C语言语法知识的同时，更注重培养学生分析问题、解决问题和程序设计的能力。
本书内容详细、语言风趣，采用实例教学。
书中附有大量的习题，便于自学。

　　《重点大学计算机专业系列教材：计算机语言与程序设计》适合作为高等院校计算机、自动化和
电子等专业本科生的程序设计教材，也可作为正在学习程序设计的广大科技人员、软件工程师的参考
教材。
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