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内容概要

本书从应用角度出发，首先介绍了多媒体的基础知识，然后详细介绍了制作多媒体体应用程序的基础
方法和技术。
全书共7章，主要内容包括多媒体基础知识、声音的基本概念与音频处理方法、图像的基本概念与图
像处理方法、动画原理与动画处理方法、视频的基本概念与视频处理方法、制作多媒体应用程序、上
机实验。
　　本书采用任务驱动方式，重点放在应用开发和制作方法上，具有很强的使用性和可操作性。
　　本书既可以作为高等院校计算机、教育技术、传播学、广播学、广播电视、电子信息技术等专业
“多媒体素材处理”课程教材，也可以作为多媒体应用与开发人员、广大多媒体爱好者系统学习多媒
体应用程序开发技术的参考书。
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