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内容概要

本书从动画制作的基础知识入手，结合实例，使用图文并茂的方式，全面系统地介绍了使用3ds max软
件设计三维动画的各种方法。
主要内容包括：认识三维动画与3ds max；使用标准基本体创建三维物体；使用二维图形创建三维物体
；使用摄像机、关键帧和轨迹视图制作动画；使用动画控制器制作动画；使用粒子系统制作动画；使
用空间扭曲对象制作动画；环境、效果及视频后期制作；以及综合动画实例——快乐的蝴蝶。
　　本书结构清晰、通俗易懂、图文并茂、操作实例与软件功能密切结合，从实用的角度介绍了3ds
max的基本概念、基本方法和基本技术。
本书不仅适合没有学过三维动画制作的读者使用，也适合有一定三维动画制作技术基础的读者自学。
本书还可作为高等院校、高职和计算机培训班学习3ds max动画制作技术的教材，也可作为学习3ds
max动画设计的自学教材。
使用本书的读者可以边学边练，在短时间内快速掌握制作3ds max动画的基本技术。
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作者简介

谭浩强教授：我国著名计算机教育专家，计算机普及和高校计算机基础教育开拓者之一，现任全国高
校计算机基础教育研究会会长。
他创造了3个世界记录：（1）20年来他（及其合作者）共编著出版了140本计算机著作，此外主编
了300多本计算机书籍，是出版科技著作数量最多的人。
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