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内容概要

　　《计算机教学设计艺术》以提高一线教师课堂教学设计的能力、技巧和艺术性为目标，通过对一
些典型教学课例的分析，总结出计算机课堂教学设计的一些原则、方法、手段、技巧和经验，供一线
计算机教师学习与参考。
　　全书由互相关联的两大部分构成。
第一部分为支撑计算机教学设计的基础知识；第二部分为计算机教学设计的典型案例，是对第一部分
知识的检验和升华。
第二部分内容以设计为主线，涉及教材、学生、教师、任务、流程、教法、手段和环境等环节的设计
过程与体会。
书中采用的例子基本源于教材《计算机应用基础》，包括计算机原理、Word、Excel、PowerPoint和程
序设计基础等内容，其中Microsoft Office软件的版本是2000版。
读者在分析、理解第二部分的教学案例时，可以参考第一部分中的相关章节。
　　《计算机教学设计艺术》可作为一线计算机教师的参考用书。
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