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内容概要

本书以Pro/Engineer wildfire 3.O为软件基础，全书共10章，详细介绍草图设计、零件设计、曲面设计、
模型外观显示、装配设计、工程图制作等Pro/Engineer软件的基本功能，重点介绍软件的使用技巧及使
用过程中应该注意的问题。
本书不但有建模过程的详细介绍，还有建模原理的理论分析，可以使读者在理解模型建立原理、理顺
建模思路的基础上，轻松、牢固地掌握模型的建立方法。
    本书既适用于初学者快速入门，也适于老用户学习新版软件、巩固提高之用。
本书可作为各类高等院校和职业院校相关专业的教材或教学参考书（配套电子教案由清华大学出版社
同时出版），也可作为机械等相关专业人员的自学教程或参考书籍。
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