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内容概要

这是一本独具匠心地为Visual Basic和程序设计的学习者所编著的入门教程，作者以几十年的教学研究
经验，通过精心设计的范例程序，循序渐进地讲述了Visual Basic语言的基本概念、语法及应用。
本书学习目标明确，采用了大量步骤详尽的实用范例，结合漫画图解和重点提示进行说明，令读者学
用轻松，极具趣味性的写作风格带给您有别以往的全新体验。
    本书共分为17章，内容包括认识Visual Basic、立即窗口与基本运算、窗体设计、开始设计程序、数据
与运算、基本的输入与输出功能、流程图与选择结构、常用控件介绍、循环结构、滚动条与列表框的
应用、数组、子过程与函数、内置函数、电脑绘图、数据文件与文件类控件的应用、菜单栏与多重窗
体以及数据库的应用等。
    本书特别适合作为高校的Visual Basic程序设计的教材，也适合作为职业教育和社会培训l班的首选教
材，以及全国计算机等级考试的技术参考书。
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