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内容概要

随着Windows 2000/XP操作系统的普及，现在已进入了采用Visual C++编程的时代。
Visual C++不仅提供了控制台应用程序来学习和掌握C++程序语言，而且还提供了可视化的资源编辑
器与MFC类及应用程序向导等工具，为快速、高效地开发最新Windows应用程序提供了极大的方便。
本书以Visual C++ 6.0为基础进行讲解。
全书共10章，主要内容包括：Visual C++ 6.0概述、C++程序设计基础知识、面向对象编程、文件的操
作、文档视图结构、用户界面设计、对话框及常用控件、绘图、数据库编程以及综合实例设计等知识
。
　　本书深入浅出，使读者可以在一个较低的编程起点上掌握Visual C++的程序设计方法和基本的程
序设计思想。
书中提供的大量实例可以作为读者自建应用程序的基础，每章最后一节都有相应的习题，可帮助读者
检验学习效果。
　　本书可作为各大中专院校、职业院校和各类培训学校的教材使用，并适用于编程初学者作为自学
参考书使用。
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