
第一图书网, tushu007.com
<<数字媒体>>

图书基本信息

书名：<<数字媒体>>

13位ISBN编号：9787302161325

10位ISBN编号：7302161321

出版时间：2008-3

出版时间：清华大学出版社

作者：刘惠芬

页数：298

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数字媒体>>

内容概要

本教材注重数字技术应用与媒体传达的结合，以案例为主线，系统介绍数字媒体信息的构成方式、编
辑方法和基本创作过程。
    教材分3篇共10章。
第1篇介绍基本概念与数字编创设备，主要包括数字媒体与网络的概念，基于网站的媒体项目开发过
程以及数字编创设备。
第2篇介绍基础媒体处理与应用，主要包括数字色彩构成与图像的基本概念；平面设计与图像编辑原
理；计算机动画的基本原理以及数字音频与合成音乐。
第3篇是影音综合篇，主要包括数字视频基础，影视艺术与数字剪辑制作，通过案例和软件应用分析
影视媒体的编创和剪辑原理与技巧，最后是矢量动画与互动媒体应用。
    本书适合各高等院校的本科生和大专生作为公共选修课教材，也适合计算机应用、信息设计、媒体
传播等相关专业作为专业课教材。
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章节摘录

第1章　导论古往今来，人类创造了一系列承载、传播信息的方法。
从最早的结绳记事到甲骨文字，从手写到活字印刷，从激光照排到新型电子出版物，每一种信息的处
理方法，都极大地推动了社会文明的进步。
公元105年，蔡伦发明了造纸术，用树皮、麻头、破布、旧渔网当原料，开始了大量造纸。
从此以后，造就了一大批新产业，一直延续到今天，并且还将继续下去。
在北宋庆历年间（公元1041-1048年），毕异发明了活字印刷术。
造纸术和活字印刷为促进世界文明的进步做出了卓越的贡献。
自20世纪40年代发明计算机以来，信息处理科学获得了迅速的发展，文字进入计算机是人类文明史上
的又一个里程碑，而光盘和网络的发展使信息的传播发生了划时代变革，网络已成为继报刊、广播、
电视以后的第四媒体。
信息技术的革命和发展正在改变着人们的学习方式、工作方式、娱乐方式，改变着人们的生活方式。
最明显的生活转变是从人们每日接触的大众传播开始的。
由比特组成的数字媒体通过计算机和网络进行信息传播，已改变了传统信息传播者和受众的关系以及
信息的组成、结构，传播过程、方式和效果。
本章概述数字媒体和因特网的基本概念以及数字媒体的特点和应用。
本章是后续章节的基础，其中出现的不少名词、术语将在后续有关章节中进一步解释。
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编辑推荐
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