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内容概要

在多年开发电子商务应用程序的工作中，我遇到过不计其数的问题和解决方案，希望将所有这些与我
的合作开发人员分享。
本书就是结合了所有这些经验的产物。
    本书讨论了在为客户设计和开发ASF.NET 2.0电子商务应用程序时需要进行的所有决策，从收集需求
到部署应用程序。
因为电了商务通常是含糊的概念，很难一开始就确切地指出成功解决方案中所涉及的内容。
我在本书中创建了一个虚拟的公司LiItle Italy Vineyards，将其作为贯穿本书的案例分析。
通过使用这种实际的方法，展示了如何将电子商务概念转换为相应的代码。
    在阅读本书并从头到尾遵循案例分析之后，您将深入理解如何开发专业的ASP.NET 2.0电子商务应用
程序，并使该应用程序将具有较好的可伸缩性和安全性。
您将学习应用程序体系结构的各个组成部分，正确建立Visual Studio 2005项目的方法，以及获得和安装
所需SSL证书的方法。
如同您期望的那样，本书中广泛介绍了软件工程决策，但是也介绍了在开发和维护成功电子商务应用
程序时需要了解的所有业务元素，从而使该应用程序能实现客户所期望的结果。
    感谢您阅读本书，希望您能在开发工作中不断取得成功。
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