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内容概要

本书依据新的课程标准，以我国多媒体技术发展为背景，多媒体技术应用实际业务为主线，跟踪多媒
体应用领域的最新发展。
本书内容包括：体验多媒体技术应用，创作数字多媒体作品，采集数字多媒体信息，多媒体素材编辑
与处理，发布共享多媒体信息，营销多媒体信息商品。
    本书汇集了教学一线教师通过递进式教学实践而积累的部分典型案例，以通用、流行的环境为支撑
，直接面向学生将来的实践应用。
每一节由教学活动项目和体验活动项目组成，以任务为引领，鼓励学生体验应用、动手实践。
    本书主要用作中等专业学校或中等职业技术学校计算机技术应用、影视广告制作、会展服务等专业
的教学用书和学生实践练习的参考书。
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编辑推荐

《多媒体技术应用》体现以学生的发展为本的任务引领型新课标和教材编写理念，每章节内容由教学
活动和学生的体验活动构成。
由“活动背景”、“活动任务”、“活动分析”、“活动实施”和“活动小结”五个相互关联的部分
组成教学活动；由“活动背景”、“活动任务”、“活动分析”、“活动要求”和“活动评价”五个
部分组成体验活动；便于以“任务引领、活动教学、分层指导、综合评价”的方式组织和开展教学活
动。
《多媒体技术应用》内容包括：体验多媒体技术应用，创作数字多媒体作品，采集数字多媒体信息，
多媒体素材编辑与处理，发布共享多媒体信息，营销多媒体信息商品。
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