
第一图书网, tushu007.com
<<Java面向对象程序设计>>

图书基本信息

书名：<<Java面向对象程序设计>>

13位ISBN编号：9787302166399

10位ISBN编号：7302166390

出版时间：2008-1

出版时间：清华大学

作者：Ralph Morelli

页数：743

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java面向对象程序设计>>

内容概要

Java语言具有面向对象、与平台无关、安全、稳定和多线程等优良特性，是目前极为强大的编程语言
。
本书首先采用“从对象开始”的方式引导读者，全面系统地讲述如何利用Java语言解决实际问题，包
括Java语言程序设计的基础知识、基本语法、编程技巧、面向对象的特征、控制结构、数据结构、图
形界面设计、网络编程、异常处理，及多线程与并发编程，套接字和网络，输入/输出和文件操作等内
容，并通过大量示例向读者展示面向对象程序设计理念的精髓。
　　本书重点关注问题分解和问题设计，并采用分治和逐步求精的原则，对知识点溯本求源，力求给
出合理的解释，做到言之有物，绝不含糊其辞。
书中提供了丰富的典型示例，具有可操作性，便于读者学习与应用；各章附有大量的习题，便于读者
思考和复习。
本书的编写注重循序渐进的原则，教师可以根据具体情况适当地选讲高级主题。
　　适合作为高等院校计算机专业或相关专业的Java程序设计或面向对象程序设计课程的教材，也非
常适合专业技术人员参考和阅读。
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