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内容概要

本书是一本能让动画爱好者或动画从业人员快速入门、提高和能学以致用的书籍。
其主要内容包括：Flash CS3的基础知识、设置工作场景、绘制与填充矢量图形、文本应用与图形编辑
、素材与元件应用、基本动画制作、特殊动画制作、Action脚本应用基础、Action脚本应用进阶、交互
组件应用、动画测试与发布等知识。
为了使读者对本书知识有更加完整的认识，最后还制作了几个非常实用的例子，通过本书能让读者真
正解决在实际工作、学习中的难题。
　　本书内容丰富、实用，共分为4篇，每一篇又由多章组成。
在结构上考虑到不同学习程度的读者对学习的内容有不同的要求，所以不同的篇章也由不同的板块组
成，如本章小结、知识关联和提高知识问答等。
在每一页的页脚，都提供了与本页知识相关的操作技巧、注意事项和作者经验谈，尽可能多地为读者
设想，解决学习中的疑问。
　　本书适合于Flash初学者、对Flash有一定了解的读者以及Flash动画爱好者等学习和参考，也适合作
为电脑培训班和学校的教学用书。
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书籍目录

入门篇　第1章  初识Flash CS3�　第2章  体验Flash工具箱�　第3章  文本输入与图形编辑�　第4章  帧和图层
的使用�　第5章  元件和库�　第6章  简单动画的制作�提高篇　第7章  动画特效的制作�　第8章  制作有声
动画�　第9章  了解ActionScript语句�　第10章  ActionScript语句进阶�　第11章  用组件制作交互式动画�　
第12章  优化、测试与发布动画�精通篇　第13章  鼠绘技巧�　第14章  Flash文字特效动画制作�　第15章 
Flash按钮和菜单制作�　第16章  Flash视觉特效动画�　第17章  精通Flash动画必备�实战篇　第18章  制
作Flash导航动画�　第19章  制作教学课件�　第20章  制作MTV�　第21章  制作Flash网站�　第22章  制
作Flash小游戏
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编辑推荐

　　电脑教学专家鼎立打造，集知识、技能、经验于一体！
入门－提高－精通＝应用，学电脑新体验，从新手到高手一册搞定！
　　专门为《中文版Flash CS3从入门到精通（附光盘）》制作的15小时多媒体教学演示，特别收录的
《中文版Flash CS3从入门到精通（附光盘）》所需素材及源文件，免费赠送的价值128元超值大礼包，
五笔字根速查小精灵软件，电脑技巧12000例速查电子书，15小时《中文Photoshop图像处理》多媒体
教学演示，15小时《中文Flash动画制作》多媒体教学演示，15小时《中文Dreamweaver网页制作》多媒
体教学演示，15小时《网页制作三合一》多媒体教学演示。
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