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内容概要

本书第1版自1999年出版以来，编程语言的研究已得到迅猛发展。
为此，新版尽量贴近现今的发展趋势，以适应当前和未来编程语言设计过程中所伴随的新挑战。
本书除了进一步提高了4种程序设计范型及其所用的语言的广度和深度外，还大大丰富了关于语言设
计原理的内容，并新增了如Python、Perl这类编程语言的例子。
本书主要结构 第一部分：原理。
第2、4、5、7、9章分别讲述了编程语言的5个核心原理（语法、名称、类型、语义和函数）。
第3、6、8、10、11章加深对这些主题的阐述。
 第二部分：范型。
包含4个主要的程序范型。
其中，第12章是全新内容，主要讲解了在C、Ada和Perl这3种不同的语言中命令式编程的关键特点。
第13章在第1版的基础上进行了较多的改写，主要使用Java、Smalltalk和Python来研究面向对象语言的特
点。
第14章和第15章分别对函数式编程和逻辑式编程进行了区分。
 第三部分：专题。
第16章和第17章主要讲解事件处理和并发性。
第18章具体阐述了正确性的相关内容。
在学习本书之前，读者应该具备数据结构方面的知识，熟悉Java、C、C++或C#等编程语言，最好还能
了解一下初等离散数学和离散结构课程。
本书所涉及的软件都可在Java 1．5或更高版本中运行。
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章节摘录

　　第1章　概论　　1.1 原理　　程序设计人员要掌握语言的结构、含意和有助于理解程序运行的范
例中的一些基本术语。
这些术语主要包括3大类，称为语言设计的3个原理：　　·语法。
　　·命名和类型。
　　·语义。
 　　以上3类中的许多概念都是从语言学、数学及下面将要学到的知识中借用过来的。
在第2、4、5、7、9章分别对这几个原理进行介绍。
随着学习的深入，会在第3、6、8、10和11章中有深入探讨各原理。
　　1.语法　　语法是语言正确描述程序的规则。
它能回答许多问题。
比如，怎样用语言书写一段程序？
在正确的程序中，关键字和标识符是怎样的？
　　大多数编程语言的语法是根据语言学中“上下文无关文法”的语法定义的。
上下文无关文法之外的语法有其他的含意。
在本文中的第2章对此有详细的讲解。
　　学习语言语法面临着很多的问题。
编译器怎样识别语法？
怎样发现语法中的错误？
上下文无关文法怎样使语法分析器容易实现？
第3章将对这些关于语法的深层次问题进行回答。
　　2.命名和类型　　编程语言还包括一套详尽的命名规则——变量、函数、类和参数等。
在程序运行的过程中，命名还有一些其他的特征，如作用域、生命周期和约束条件。
编程语言中的命名语法和语义是第4章中的内容。
　　编程语言中的不同类型可以表示值的取值范围，使程序能够处理数据。
这些类型包括简单类型、结构体类型及更为复杂的类型。
简单类型有整型、十进制数、字符型和布尔型。
结构体包括字符串、链表、树和哈希表。
更加复杂的类型包括函数和类。
各种类型在第5章中有全面的介绍。
　　类型系统使程序员更容易理解和实现不同类型的值的操作。
一个严瑾、特有的类型系统使编译器在程序运行之前，进行严格的类型检查，避免程序运行过程中因
为类型不匹配而导致的错误。
在第6章中，将深入学习类型系统。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<编程语言>>

编辑推荐
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Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<编程语言>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


