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内容概要

本书旨在将算法描述、数值计算方法和程序设计方法学有机地结合，使读者能够利用正确的数值计算
方法编写高效的计算机程序，达到提高分析问题和解决实际问题的能力。
　　本书共分9章。
第1章介绍算法的概念、算法的描述及其设计基础；第2章介绍误差的基本概念；第3章介绍一元非线性
方程的数值解法；第4章介绍线性方程组的数值解法；第5章介绍数值积分的计算方法；第6章介绍矩阵
的特征值及特征向量的计算；第7章介绍插值法；第8章介绍常微分方程数值解法；第9章安排了内容丰
富的上机实习题目。
　　本书可作为高等理工科院校本科生计算机数值计算课程的教材，也可以作为研究生教材和教师、
工程技术人员的参考书。
另外，对于书中的第一个算法，都给出了经过认真调试运行的C语言程序。
可供广大读者直接使用，以解决实际问题，具有极强的实用性。
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章节摘录

第1章　算法及其设计基础1.1　引言程序设计方法首先强调的是设计，其次才是实现（写出程序代码
）。
其核心是将程序设计过程分为两部分。
第一部分集中于问题及其解法或算法，与任何特定的计算机或计算机语言无关。
第二部分 集中于选择某一种程序设计语言，把算法表达给特定的计算机系统。
1.2　算法的概念广义地说，为解决一个问题而采取的方法和步骤，称为“算法”。
例如，想查看计算机CPU部件，首先必须将计算机断电，拆除连线，打开机箱，然后按下夹子解除夹
口，最后取出CPU部件进行查看。
这就是查看计算机的算法。
再如，复制文件，首先要寻找所要复制的文件，然后选中，再进行复制，最后移动到需要的地方进行
粘贴。
这就是复制文件的算法。
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编辑推荐
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出版社出版。
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