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内容概要

Illustrator cs 2是Adobe公司出品的优秀的矢量图形软件，不仅是一套前所未有的全新设计工具，还能提
供最能展现设计师创造力所需的各种增强功能。
    本书共分11章。
为了让读者系统而快速地学习Illustratot CS 2软件，本书详细介绍了Illustlrator CS 2的使用方法、应用技
巧，使读者在边阅读边练习的过程中熟悉软件的基本操作方法，包括工具的使用、图层功能、文字处
理、混合功能、各种调板的使用以及网页的制作等。
    本书深入浅出，循序渐进，不仅适合高等职业院校和专科学校的学生使用，也适合初学者学习使用
，而且对具有Illustrator CS基础的读者也大有帮助。
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章节摘录

　　1.1 概述　　计算机中显示的图形一般可分为两大类——矢量图和位图，IllustratorCS2就是一款优
秀的矢量图形软件。
　　所谓矢量图，就是用直线和曲线来描述图形，这些图形的元素是一些点、线、矩形、多边形、圆
和弧线等，它们都是通过数学公式计算获得的。
矢量图的最大优点就是图像可以自由放大或缩小，但是图像不会失真。
位图与分辨率有关，如果以较大的倍数放大显示位图图像时，图像就会出现锯齿状的边缘，并且会丢
失部分细节。
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