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内容概要

本书基于Microsoft Mobile平台，围绕着三大主题讲解移动应用程序的开发：移动应用程序开发基础；
移动应用程序高级开发；．NET Compact Framework 3．5新功能。
具体主题包括：移动开发基础、GUI、性能优化、数据、部署、网络通信、安全、多线程、平台互操
作、图形编程、3D、全球化支持、Windows Mobile开发等。
同时还涉及一些新技术，包括：Visual Studio 2008，Compact WCF、LINQ、单元测试等。
　　通过书中包含的演示示例和说明，读者循序渐进地掌握移动开发要领。
本书适合从事移动应用开发的读者参考和阅读。
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Andy Wigley，是Microsoft设备应用程序开发MVP，一家移动开发和咨询公司的创始人。
他是Building Microsoft ASP.NET Applecation for Mobile Devices和Microsoft.NET Compact Framework Core
Reference的合著者之一。
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