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内容概要

本书系统地介绍了Flash 8.0的使用方法和动画制作，每一环节都以小例子形式来完成，由浅入深，图文
并茂，通俗易懂。
全书共分10章，第1章介绍了基础知识；第2～3章介绍了图形及图形元件的创建方法与技巧；第4～7章
讲述了影片剪辑的创建及按钮的制作、图层的使用、引导层动画及遮罩层动画的制作；第8章主要讲
解声音的导入、编辑与输出；第9章介绍网络动画的制作方法，同时还在色彩运用方面做了较详细的
指导；第10章运用各种知识完成了一个综合实例。
    本书适合于高职高专及中职动画、网络、多媒体等专业的学生使用，也可以作为网站从业人员及动
画爱好者的参考书。
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章节摘录

第1章　Flash动画制作软件使用简介1.1　Flash工作环境介绍当运行Flash时，我们会看到如图1-1所示的
一个开始界面，这就是开始页。
开始页中列出了一些常用的操作项目，单击【打开最近项目】一栏列出的最近几次编辑过的文档名称
，即可快速地进入该文件的编辑状态。
【创建新项目】一栏列出了Hash文件类型，如Flash文档或AcfionScfipt文件，可以通过单击列表中所需
的文件类型快速创建新的文件。
单击【从模板创建】一栏所列出的最常用的Flash文档模板，从中选择需要的模板来创建新文件。
单击【扩展l后的Macromedia Flash Exchange，可链接到该Web站点，可以在其中下载Flash的助手应用程
序、Flash扩展功能以及相关信息等。
如果需要隐藏开始页，选中页面左下角的【不再显示此对话框】复选框即可。
在Windows环境下，如需再次显示开始页，选择【编辑】｜【首选参数】命令，然后选择【常规】选
项卡中的“显示开始页”即可。
在“开始页”中，选择【创建新项目】下的【Flash文档】，这样就会启动Flash的工作窗口并新建一个
影片文档。
Flash的工作窗口由标题栏、菜单栏、主工具栏、文档选项卡、编辑栏、时间轴、工作区和舞台、工具
箱以及各种面板组成。
窗口最上方的是“标题栏”，从左至右依次为控制菜单按钮、软件名称、当前编辑文档名称和窗口控
制按钮。
位于“标题栏”下方的“菜单栏”中提供了几乎所有的Flash命令项，通过执行相应的命令，可以满足
用户的不同需求。
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编辑推荐
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