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内容概要

本书是一本介绍计算机图形图像处理技术与应用的教材。
本教材通过基础知识介绍，实例制作过程讲解，介绍Photoshop、CorelDRAW、Flash和Premiere进行图
形和图像处理基本功能和技巧，通过循序渐进的方式，由简单制作到综合复杂应用案例，使初学者在
比较短的时间内基本了解和掌握图像编辑处理，可以制作出富有感染力和实用效果的艺术作品。
    本书内容翔实，结构清晰，图文并茂，语言通俗易懂，适合应用型院校学生作为教材，也适合社会
培训和读者自学。
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章节摘录

　　第1章 图形图像技术　　图形图像技术与应用是工业造型、视觉传达、平面设计、室内设计、建
筑设计和多媒体技术等专业的一项基本技能。
图形、图像是一种人类视觉所感受到的具象化的信息，一幅图片可以形象、生动和直观地表达大量的
信息，具有文字和声音无可比拟的优点。
图形、图像包含了比文字描述更为丰富、多样，因而也更为完备的信息量。
人类对于图形、图像信息具有一目了然的快速吸收能力。
18世纪，瑞士著名数学家欧拉从数学的实践中总结出“千言万语不如一张图”这句至理名言。
欧拉这句名言对于我们学习图像制作的指导意义在于，图像制作不应该仅仅是对言语的诠释，而应该
突破言语的樊笼，创造视觉形象的全新境界。
总之，文字媒体引导人们通过逻辑思维给人以直观的切身感受。
20世纪下半叶又进入了视觉形象的时代，这是人类历史螺旋发展的一个新台阶。
　　图形图像技术是一门集图形、图像、动画、视频等信息处理的技术，它可以通过外部设备接收外
部的图形和图像等信息，经过计算机加工处理后，以图形或图像等多种形式输出，实现输入和输出方
式的多元化，改变了计算机早期只能处理文字、数据的局限，是人们的工作和生活更加丰富多彩。
对于计算机来说，图形和图像是两种很不相同的媒体，图形学和图像处理技术在计算机发展初期是两
门相对独立的学科。
然而，图形与图像在很多场合下又是很难区分的。
随着多媒体技术的飞速发展，图形与图像的结合日益紧密。
图像软件往往包含图形绘制功能，而图形软件又常常具备图像处理功能。
本书将介绍一些常用的图形和图像软件。
　　在本章，要建立图形和图像的基本概念，了解将要介绍的软件的基本用途和功能，重点介绍各种
常用的图形和图像文件的文件格式。
　　1.1 图形和图形文件格式　　1.1.1 图形　　图形与图像从各自不同的角度来表现物体的特性。
图形是对物体形象的几何抽象，反映了物体的几何特性，是客观物体的模型化；而图像则是对物体形
象的影像描绘，反映了物体的光影与色彩的特性，是客观物体的视觉再现。
　　例如一台计算机，用点、线、面等元素画出来就是图形；而用照相机把它拍成照片就是图像。
尽管这种区分比较肤浅，但是相当直观。
对于计算机来说，图形与图像的区分与我们的主观感受较少关联，而主要取决于构成及处理的算法。
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编辑推荐

　　本书包括7章：图形图像技术；图像素材的编辑处理——Photoshop CS；平面矢量绘图—
—CorelDRAW；图形图像设计的原理和技术；图形图像在Flash中的应用；图形图像在Premiere中的应
用；平面设计欣赏及其他应用。
通过大量的实例，让学生循序渐进地学习和逐步地提高，最终使学生达到熟练掌握计算机图形图像的
常用类型、应用场合；一般图形图像的获取、加工美化、合成输出；具备平面图形图像的规划布局、
综合创意的能力以及动态图形图像的一般设计思路。
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