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内容概要

本书以美国UGS公司的UG NX 4.0中文版为蓝本进行编写，内容包括UG功能简介、软件工作界面的定
制和环境设置、草图设计、零件设计、装配设计、工程图设计和线框/曲面设计。
    本书内容全面、条理清晰、实例丰富、讲解详细，章节的安排次序采用由浅入深、前后呼应的教学
原则。
在内容安排上，为了使读者更快、更深入地理解UG软件中一些抽象的概念、复杂命令和功能，书中
配备有大量的练习和习题。
    本书可作为高等学校机械类各专业学生的CAD课程教材，也可作为机械工程专业人员的UG自学教
材和参考书籍。
    本书附赠光盘一张，包含本书所用到的实例、素材、练习、习题、软件配置文件等。
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章节摘录

　　第1章 UGNX导入　　本章提要 UGNX一种当前流行的三维CAD软件，随着计算机辅助设计—
—CAD（Computer Aided Design）技术的飞速发展和普及，越来越受到我国工程技术人员的青睐。
本章介绍的是UG NX一些基本功能和设置，主要内容包括：　　UGNX软件的特点。
　　UG NX功能模块简介。
　　创建用户文件目录。
　　UGNX软件的启动和退出。
　　设置系统配置文件config.dpv。
　　UG NX工作界面介绍。
　　UG NX软件的参数设置。
　　1.1 UG NX软件的特点　　UG NX系统在数字化产品的开发设计领域具有以下五大特点。
　　1.完整统一的全流程解决方案　　UG NX系统无缝集成的应用程序能快速传递产品和工艺信息的
变更，从概念设计到产品的制造加工，可使用一套统一的方案把产品开发流程中涉及的学科融合到一
起。
在CAD和CAM方面，大量吸收了逆向软件Imageware的操作方式以及曲面方面的命令；在钣金设计等
方面，吸收了Solidedge的先进操作方式；在CAE方面，增加了I-deas的前后处理程序及NXNastran求解
器；同时UGNX可以在UGS先进的PLM（产品周期管理）Teamcenter的环境管理下，在开发过程中可
以随时与系统进行数据交流。
　　2.可管理的开发环境　　UGNX系统可以通过NXManager和Teamcenter工具把所有的模型数据进行
紧密集成，并实施同步管理，进而实现在一个结构化的协同环境中转换产品的开发流程。
UG NX采用的可管理的开发环境，增强了产品开发应用程序的性能。
　　3.知识驱动的自动化　　使用UG NX系统，用户可以在产品开发的过程中获取产品及其设计制造
过程的信息，并将其重新用到开发过程中，以实现产品开发流程的自动化，能最大程度地重复利用知
识。
　　4.数字化仿真、验证和优化　　利用UGNX系统中的的数字化仿真、验证和优化工具，可以减少
产品的开发费用，实现产品开发的一次成功。
用户在产品开发流程的每一个阶段，通过使用数字化仿真技术，核对概念设计与功能要求的差异，以
确保产品的质量、性能和可制造性。
　　5.系统级的建模能力　　UG NX基于系统的建模，允许在产品概念设计阶段快速创建多个设计方
案并进行评估，特别是对于复杂的产品，利用这些方案能有效地管理产品零部件之间的关系。
在开发过程中还可以创建高级别的系统模板，在系统和部件之间建立关联的设计参数。
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