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前言

软件复用是在软件开发中避免重复劳动的解决方案。
通过软件复用，可以提高软件开发的效率和产品的质量。
近20多年来，面向对象技术、软件构件技术出现并逐步成为主流技术，为软件复用提供了基本的技术
支持。
软件复用研究及实践成为热点，被视为解决软件危机、提高软件生产效率和质量的现实可行的途径。
软件复用通常可分为产品复用和过程复用两条途径。
基于构件的复用是产品复用的主要形式，也是当前复用研究及实践的主流。
软件构件技术被视为实现成功复用的关键因素之一。
一、为什么要复用通常情况下，应用软件系统的开发过程包含以下几个阶段：需求分析、设计、编码
、测试、维护等。
当每个应用系统的每个部分都是从头开发时，在系统开发过程中就可能存在大量的重复劳动，如：用
户需求获取的重复、需求分析和设计的重复、编码的重复、测试的重复和文档工作的重复等。
探讨应用系统的本质，可以发现其中通常包含三类成分：①通用基本构件，是特定于计算机系统的构
成成分，如基本的数据结构、用户界面元素等，它们可以存在于各种应用系统中。
②领域共性构件，是应用系统所属领域的共性构成成分，它们存在于该领域的各个应用系统中。
③应用专用构件，是每个应用系统的特有构成成分。
应用系统开发中的重复劳动主要在于前两类构成成分的重复开发。
基于此分类，可以看到，通过凝结共性，通用基本构件和领域共性构件将具有良好的可复用性，由此
可以将特定软件的开发聚焦在专用构件的开发及各相关构件的集成组装工作中。
软件复用是在软件开发中避免重复劳动的解决方案，其出发点是应用系统的开发不再采用一切“从零
开始”的模式，而是以已有的工作为基础，充分利用过去应用系统开发中积累的知识和经验，如：需
求分析结果、设计方案、源代码、测试计划及测试案例等，从而将开发的重点集中于应用的特有构成
成分。
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内容概要

本书以软件复用为宗旨，以软件体系结构为中心，以中间件为构件框架，系统介绍了构件化软件设计
与实现的概念、方法和技术，提供了工程应用范例。
在构件化软件设计方面，突出了软件体系结构的核心地位，重点介绍了如何设计出满足功能与非功能
需求、作为构件组装蓝图的软件体系结构。
在构件化软件实现方面，突出了构件框架的主要支撑作用，重点介绍了如何按照软件体系结构、利用
构件框架，将可复用构件组装、部署、运营起来。
本书通过理论与实践的结合，使读者不仅学习构件化软件设计与实现的系统化知识，也能有效地掌握
实施过程中所需的方法和技术。
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章节摘录

第1章 什么是构件化软件设计与实现要点浏览构件化软件设计与实现与其他软件开发方法有着较明显
的差异，为什么会有这些差异以及这些差异的具体内涵，是开始构件化软件设计与实现之前必须了解
的。
通过阅读本章，读者可以了解到以下几点。
构件化软件与其他软件模型的本质差异。
构件化软件设计与实现与其他软件开发方法的差异。
本书构件化软件设计与实现的内容概览。
1.1 从编程语言的发展看构件化软件软件是对客观世界中问题空间与解空间的具体描述，是客观事物的
一种反映，是知识的提炼和“固化”。
软件开发可以归结为两项主要活动，即对所要解决的问题及其相关事物的认识和基于这种认识所进行
的描述。
人类的认识都需借助他们所熟悉的某种自然语言，将认识的结果描述为计算机所能够理解的软件则依
赖于编程语言，自然语言和编程语言之间存在较大的“语言鸿沟”，这种鸿沟直接决定了软件开发的
难度和复杂度。
因此，提高编程语言的抽象层次，使其蕴含的软件模型具有更强的表达能力、更符合人类的思维模式
，成为软件开发方法发展的主线。
 在高级语言出现以前，汇编语言（机器语言）是编程的工具，表达软件模型的基本概念（或语言构造
）是指令，表达模型处理逻辑的主要概念（机制）是顺序和转移。
这一抽象层次很低，基本等同于计算机的实际计算模型，程序员需要考虑大量的机器细节，与人类思
维模式差距极大。
高级语言的出现，例如FORTRAN语言、Pascal语言、C语言等，使用了变量、标识符、表达式等概念
作为语言的基本构造，并使用3种基本控制结构（顺序、分支、循环）来表达软件模型的计算逻辑，
因此，软件开发人员可以在一个更高的抽象层次上进行程序设计。
随后出现了一系列开发范型和结构化程序设计技术，实现了模块化的数据抽象和过程抽象，提高了人
们表达客观世界的抽象层次。
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编辑推荐

《构件化软件设计与实现》为软件复用与软件构件技术丛书之一。
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