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前言

　　2004年10月，教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出了“进一步加强高校计
算机基础教学的几点意见”（简称白皮书）。
这对大学计算机基础教育的教学内容作出了更新、更高、更具体的要求，同时也把计算机基础教学推
入了新一轮的改革浪潮之中。
目前，高校的计算机基础教育从带有普及性质的初级阶段，开始步入更加科学、更加合理、更加符
合21世纪高校人才培养目标且更具大学教育特征和专业特征的新阶段。
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内容概要

　　《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材：计算机网络与多媒体技术》是在当前计算机基础教
学改革逐步深入，学生的计算机基础知识和应用能力不断提高的情况下，根据教育部高等学校非计算
机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》
中新的精神和教学要求来编写的。
全书共分9章，主要内容包括计算机网络基础知识、网络体系结构与网络互连、Internet及其应用、计
算机网络安全、多媒体概述、数字音频技术、彩色数字图像技术、数字视频与动画处理技术、多媒体
应用系统。
　　《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材：计算机网络与多媒体技术》针对非计算机专业学生
的特点和学习要求，注重由浅人深，理论联系实际，突出应用和基本技能的训练，对实践性强的内容
全部采用操作实例的方式编写。
全书精选的有利于技能训练的操作实例涉及局域网的设置、网络互连应用、可视化网页制作工
具Dreamweaver、IIS网络服务器的配置、加密软件PGP、音频编辑工具．Adobe Audition、图像编辑工
具Adobe Photoshop、视频编辑工具Adobe Premiere、动画制作工具Adobe Flash和专业多媒体著作工
具Authorware等内容。
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编辑推荐

　　《21世纪普通高校计算机公共课程规划教材：计算机网络与多媒体技术》适合作为高等院校非计
算机专业计算机基础课程教材，也可供其他读者学习参考。
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