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前言

C++是一种高效实用的程序设计语言，它既可以进行过程化程序设计，也可以进行面向对象程序设计
，是编程人员最广泛使用的工具。
对程序设计语言的学习而言，编写出简洁、高效、实用的程序才是最终的学习目的，因此，上机练习
是学习程序设计必不可少的环节。
C++语言入门较难，对于初学者来说，独立编写出一个完整的程序有一定的困难。
所以，应该从模仿样例程序开始，由浅入深，循序渐进，继而逐步掌握编程的算法与技巧。
本书的第l部分即上机实验指导部分正是这样组织的。
该部分共有16个实验单元，每一个单元都针对一个主题内容，主要由以下内容组成：首先是分析运行
样例程序，每个样例程序都有详细的注解与结构分析，目的是使学生通过调试运行样例程序掌握所学
内容的基本结构与常用语法知识；其次是完善程序，给出一个完整的程序架构，其中重点的算法或相
关的语法部分由学生自己完善，完善后调试运行，这样通过练习，逐步使学生适应了程序的语法结构
，同时因为算法是学生自己完善的，也解决了结构与算法不能兼顾的问题；再次是模仿样例程序编程
，通过模仿，编写一些与样例程序相似的程序，并且在书中对编程中涉及的常用算法及编程难点都有
详细的提示及指导；最后是进阶编程练习，编写有一定难度的程序，达到熟练掌握相关知识内容的目
的。
实验单元所涉及的基本概念有基本程序结构、函数、数组、指针、类和对象等；常用算法内容有最大
公约数、最小公倍数、求素数、拆分数据、解方程、数组排序、折半查找、数组循环移位等，所有算
法都有详细的图解说明及主要结构的设计指导。
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内容概要

C++是一种高效实用的程序设计语言，它既可以进行过程化程序设计，也可以进行面向对象程序设计
，是编程人员最广泛使用的工具。
本书是《C++程序设计教程》的配套教材，全书共分4部分。
第1部分是上机实践，内容涉及基本程序结构、函数、数组、指针、类和对象等，由16个单元组成，每
个单元由浅入深，通过模仿程序范例掌握算法结构和编程技巧；第2部分是学习辅导与习题解答，针
对初学者在学习过程中遇到的困难和容易出现的问题，结合大量的例题进行了详细论述，内容全面，
例题丰富，概念清晰，针对性强，并给出了大量习题，帮助读者巩固所学的内容；第3部分是综合测
试，给出多份测试试卷，使读者全面、深入地掌握C++语言；第4部分是全部习题及模拟试卷的答案。
    本书所列举的例题、习题均在Visual C++6.0下调试通过。
    本书面向计算机及其相关专业本、专科学生，是学习C++语言课程的参考书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计上机实践与学习辅导>>

书籍目录

第1部分　上机实验指导    实验1　简单的输入输出    实验2　条件和开关语句    实验3　循环语句（1）  
 实验4　循环语句（2）    实验5　循环语句（3）    实验6　函数（1）    实验7　函数（2）    实验8　数
组（1）    实验9　数组（2）    实验10　数组（3）    实验11　数组（4）    实验12　数组（5）    实验13
　指针（1）    实验14　指针（2）    实验15　类和对象    实验16　运算符重载和文件处理第2部分　习
题解析与测试　第1章　C++基础知识    1.1　基础知识    1.2　测试题　第2章　数据类型与表达式    2.1
　习题解析    2.2　测试题　第3章　基本控制结构程序设计    3.1　习题解析    3.2　测试题　第4章  函数
   4.1  习题解析    4.2　测试题  第5章　编译预处理    5.1  习题解析    5.2　测试题　第6章　数组    6.1　习
题解析    6.2　测试题　第7章　指针    7.1  习题解析    7.2　测试题　第8章　结构体、共用体与链表    8.1
 习题解析    8.2　测试题  第9章　类和对象    9.1　习题解析    9.2　测试题　第10章　构造函数和析构函
数    10.1　习题解析    10.2　测试题　第11章　静态成员与友元    11.1  习题解析    11.2　测试题  第12章
　运算符重载    12.1  习题解析    12.2　测试题  第13章　继承与派生    13.1  习题解析    13.2　测试题  第14
章　虚函数    14.1  习题解析    14.2　测试题　第15章　输入输出流    15.1  习题解析    15.2　测试题第3部
分　综合测试    试卷1    试卷2　⋯⋯第4部分　测试题及试卷参考答案参考文献
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章节摘录

插图：第1部分　上机实验指导实验1　简单的输入输出1.实验目的了解Visual C++6.0编程环境，学握在
该环境下编程的一般方法。
2.实验要求（1）掌握C++程序的输入、编译、调试和支行的基本过程和方法。
（2）能过编写简单程序，掌握C++程序的基本组成和结构。
（3）掌握简单的输入输出语句。
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编辑推荐

《C++程序设计上机实践与学习辅导》面向计算机及其相关专业本、专科学生，是学习C++语言课程
的参考书。
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